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1. NEXiO Today Skin

NEXiO Today 스킨(skin) 생성기(이하 스킨 생성기)는 NEXiO Today(이하 Today)의 스킨 파일을 생성하

는 PC용 프로그램이다.

생성된 Today의 스킨 파일은 확장자가 .nts이다. 이 파일은 NEXiO의 \Windows 폴더로 복사되어

Today에서 스킨으로 사용될 수 있다.

2. NEXiO Today Skin 실행

NexioSkin.exe 파일은 PC에서 실행되는 실행 프로그램이므로, 적당한 디렉토리에 복사한 후 실행시키

면 된다. 스킨 생성기의 실행 화면은 다음의 그림 2-1과 같다.

스킨 생성기는 크게 두 부분으로 나누어진다. 상단은 Today 화면을 에뮬레이터해주는 영역이고 하단은

스킨 파일의 정보들을 수정할 수 있는 영역이다. 스킨 정보를 입력하면 실시간으로 Today의 화면이 실제

적용되어 스킨 생성기에서 적용 상태를 직접 확인 할 수 있다.

하단 영역의 우측에 있는 2개의 아이콘은 각각 스킨 파일 열기 버튼( )과 스킨 파일 저장 버튼( )

이다. 새로운 스킨 파일을 읽어 오려면 파일 열기 버튼을 사용하고, 새로 스킨 파일을 저장하거나 읽은

스킨 파일을 수정하여 저장하려면 스킨 파일 저장 버튼을 사용한다. 이 은 NEXiO 홈 페이지로

이동하는 버튼이다.

스킨 파일 정보는 크게 Today 스킨 파일 정보, Today 배경 이미지, Today 타이틀 바 그리고 Today 아

이템으로 나누어진다.

Today 스킨 파일 정보는 그림 2-1의 하단에 보여지는데 스킨 파일의 저작권 정보가 들어간다. 스킨

파일의 내부 이름, 저작자, 설명을 입력할 수 있다. 이 정보들은 스킨 파일을 생성하는 일자와 함께 스킨

파일에 저장된다.

Today 배경 이미지는 Today의 배경 이미지와 관련된 작업을 수행한다. 그림 2-2의 버튼을

통해 PC에 저장되어 있는 그림 파일을 불러 올 수 있다. 그림 파일은 .bmp, .jpg 형식을 지원한다. 불러

온 이미지는 Today 화면 형태 리스트 박스에 있는 옵션을 이용하여 이미지의 위치나 크기를 변경할 수 있

다. 이미지가 화면 보다 작은 경우 여백 영역을 색을 지정할 수 있는데 바탕 화면색에 있는 사각형을 클

릭하면 색을 선택할 수 있는 대화상자가 그림 3-3과 같이 나타난다. 이미지 위에 출력되는 아이템의 문

자를 잘 식별하기 위하여 이미지의 밝기를 변경할 수 있는데 투명도 에디터 박스에 0부터 100 사이의 값

을 입력하면 된다.
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[그림 2-1] 스킨 생성기 실행 화면

Today 타이틀 바는 Today의 타이틀 바와 관련된 스킨 정보이다. 그림 2-4와 같이 3개의 색을 지정할

수 있는 컬러 박스로 구성된다. 문자 색상은 타이틀 바에 있는 오늘 일자 텍스트의 색을 정의하고, 배경

색1과 배경색 2는 타이틀 바의 배경을 그라데이션으로 처리하기 위해 사용되는 2개의 색이다. 배경색1은

타이틀 바의 상단부터 시작되는 색이고, 배경색2는 타이틀 바의 제일 하단에 해당하는 색이다.

그림 2-5의 Today 아이템은 아이템 뷰 화면에 있는 Today 아이템의 문자 색과 아이템을 구분하기 위

한 구분선의 색과 길이를 설정할 수 있다. 구분선의 길이가 0인 경우에는 아이템을 구분하기 위한 구분선

이 없는 경우이다. 값은 Today 화면의 너비에 대해 상대적인 값으로 백분율로 입력한다.
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[그림 2-2] 배경 이미지 작업 화면
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[그림 2-3] 색 선택 대화상자

[그림 2-4] 타이틀 바 작업 화면
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[그림 2-5] 아이템 작업 화면

3. 스킨 파일 열기

이미 만들어져 있는 스킨 파일을 읽기 위하여 스킨 파일 열기 버튼( )을 누르면 다음의 그림 3-1이

나타난다. 스킨 파일 읽기 대화상자를 이용하여 PC에 저장되어 있는 .nts 파일을 선택하고 "열기" 버튼

을 누른다. 스킨 파일이 올바르게 읽혀지면 스킨 내용 값에 따라 스킨 파일의 값들이 적용된 화면이 만들

어진다.

스킨 파일을 열기 전에, 이미 다른 스킨 파일을 열었다면 그림 3-2와 같이 이전에 열은 스킨 파일을 무

시하고 다시 열 것인지를 묻는 대화상자가 나타난다. "예(Y)" 버튼을 누르면 전에 열었던 스킨 파일의 데

이터를 무시하고 새로운 스킨 파일을 연다.
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[그림 3-1] 스킨 파일 읽기 대화상자

[그림 3-2] 스킨 파일 읽기 알림 대화상자

4. 스킨 파일 저장

생성하거나 수정한 스킨 파일을 저장하려면 스킨 파일 저장 버튼( )을 누른다. 같은 이름의 스킨 파

일이 존재하는 경우에는 사용자에게 이를 알리기 위하여 그림 4-1과 같은 대화상자를 보여 준다.

[그림 4-1] 스킨 파일 저장 알림 대화상자

5. 스킨 파일 씽크

스킨을 생성하거나 수정한 후 저장할 때 PC에 연결된 NEXiO에 자동으로 생성한 스킨 파일을 복사하여
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Today 프로그램에 적용해 볼 수 있다. NEXiO는 PC와 달리 하드웨어 사양이 좋지 않으므로 PC의 화면에

서 Today의 스킨을 에뮬레이터해 보는 것과 실제 보는 것하고는 차이가 있을 수 있다. 그러므로 스킨 파

일을 생성하고 이를 NEXiO에서 실제 보기 위해서 일일이 스킨 파일을 복사하고 Today의 스킨 옵션에서

스킨을 변경하는 작업을 한다면 매우 번거러울 것이다. 이러한 작업을 자동으로 수행하려면 그림 5-1의

스킨 생성기의 시스템 메뉴에서 "스킨 파일을 저장한 후, 연결된 NEXiO Today에 적용" 메뉴를 체크해 놓

는다. 이 메뉴가 체크되어 있으면 스킨 파일을 저장할 때 마다 자동으로 스킨 파일을 NEXiO와 씽크 작업

을 수행한다.

[그림 5-1] 스킨생성기 시스템 메뉴

스킨 파일을 씽크하려고 할 때 PC와 NEXiO가 연결되어 있지 않은 경우에는 다음의 그림 5-2와 같은

대화상자가 나타난다. 더 이상 자동으로 스킨 파일을 씽크하지 않을려면 "예(Y)" 버튼을 누르면 된다.
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[그림 5-2] 스킨 파일 씽크 오류


